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 Zdania opisują zachowania w pracowni komputerowej. Jeśli zdanie jest prawdziwe, 

to kółko obok zdania pokoloruj na zielono. Jeśli zdanie jest nieprawdziwe, to kółko 

obok zdania pokoloruj na czerwono. 

1. W pracowni komputerowej można przebywać tylko w obecności nauczyciela 

prowadzącego zajęcia. 

2. W pracowni komputerowej nie można grać w piłkę. 

3. Do pracowni komputerowej nie można wnosić jedzenia. 

4. Do pracowni komputerowej można wnieść małą buteleczkę napoju. 

5. W pracowni komputerowej nie można żuć gumy. 

6. Zawsze można włączyć przyniesioną przez siebie grę komputerową. 

7. Zawsze po zakończonym zadaniu można korzystać z Internetu. 

8. Nie można zmieniać stanowiska pracy. 

9. Uczeń może naprawić zauważoną usterkę przy komputerze. 

10. Uczeń wykonuje tylko takie zadania, które zlecił nauczyciel na zajęciach. 

11. Zabronione jest wysyłanie listów i informacji obrażających uczucia innych osób. 

12. Po zakończeniu zajęć komputerowych  wybiegamy z sali na korytarz. 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Jakie klawisze należy przytrzymać aby z jednej litery otrzymać inną według 

podanego wzoru? Pokoloruj odpowiednie klawisze.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a – A 

 

z - ż 

o - ó 

z - ź 

e - ę 

 

n - ń 
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 Pokoloruj prawy przycisk myszy na zielono, a prawy na czerwono.  

  

 

 Pokoloruj okienko z symbolami ikon pędzla, wypełnienia, lupy, których używasz w  

 programie PAINT. 
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 Wypisz wyrazy kojarzące się z komputerem rozpoczynające się od podanych liter.  

 

1. m……………………………………………………………………….. 

2. m……………………………………………………………………….. 

3. k………………………………………………………………………… 

4. k………………………………………………………………………… 

5. g………………………………………………………………………… 

6. g……………………………………………………………………….. 

7. i…………………………………………………………………………. 

 

 

 Ułóż zdania z rozsypanki wyrazowej.  

 

1. to twardy serce komputera Dysk.………………………………………………………………….. 

2. dźwięk głośników płynie Z.……………………………………………………………………………. 

3. służy do Klawiatura pisania.………………………………………………………………………….. 

4. usta Monitor komputera to.………………………………………………………………………….

 

 



 

Klasa 1 - EDUKACJA KOMPUTEROWA 

 

 

 
 

Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 
 

T/1/KOM/2-3 

Imię i nazwisko: ……………………………………………………. Klasa:……………………………………… 

 Otocz pętlą urządzenia, z których korzystasz w pracowni komputerowej. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Napisz pełną według wzoru linijkę korzystając z klawiatury komputerowej. 
 

 

AaBbAaBbAaBbAaBbAaBbAaBbAaBbAaBb 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 

 Przepisz wyrazy korzystając z klawiatury komputerowej, zachowaj odstępy 

używając przycisku "spacja". 

 

las lis dom mama kot mak ptak tata motyl 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 



 

Klasa 1 - EDUKACJA KOMPUTEROWA 

 

 

 
 

Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 
 

T/1/KOM/2-3 

 

 Przepisz wyrazy korzystając z klawiatury komputerowej, zachowaj odstępy 

używając przycisku "spacja" i "enter". 

 

lalka, kot, mama, ulica, Tomek, 
 
lalka 
kot 
mama 
ulica 
Tomek 

 
 
 
 
 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Narysuj dwie czynności, których nie można robić przy komputerze. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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Imię i nazwisko: ………………………………………………………… Klasa: …………………………………… 

 Pokoloruj przedmioty, do których wbudowany jest komputer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Napisz literki do końca linijki według wzoru, korzystając z klawiatury komputera: 
 

 

AbCdAbCd 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 

 Przepisz wyrazy korzystając z klawiatury komputerowej, zachowaj odstępy 

używając przycisku "spacja". 

 

Tomek, Ola, Lena, Zosia, Janek, WOJTEK 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Przepisz wyrazy używając klawisza CapsLock, a w drugiej linijce według wzoru:. 

 

GLOBUS WODA KLOCKI MAGDA KOTEK 

globus woda klocki Magda kotek 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 

 

 Narysuj komputer. 
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Imię i nazwisko: ……………………………………………………………………….. Klasa: …………………….. 

 W wierszu J. Brzechwy podkreśl dni tygodnia i wypisz je pod wierszem. 

 

Tydzień 

 

Tydzień dzieci miał siedmioro:  

"Niech się tutaj wszystkie zbiorą!"  

Ale przecież nie tak łatwo  

Radzić sobie z liczną dziatwą:  

Poniedziałek już od wtorku  

Poszukuje kota w worku,  

Wtorek środę wziął pod brodę:  

"Chodźmy sitkiem czerpać wodę."  

Czwartek w górze igłą grzebie  

I zaszywa dziury w niebie.  

Chcieli pracę skończyć w piątek,  

A to ledwie był początek.  

Zamyśliła się sobota:  

"Toż dopiero jest robota!"  

Poszli razem do niedzieli,  

Tam porządnie odpoczęli.  

Tydzień drapie się w przedziałek:  

"No a gdzie jest poniedziałek?"  

Poniedziałek już od wtorku  

Poszukuje kota w worku -  

I tak dalej... 

 

 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Korzystając z klawiatury komputerowej przepisz wyrazy. 
 

 

ćma, żaba, gęś, róża, Wojtek 

 

 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 

 Wstaw litery "ę", "ą", "ń", "ó", "ż" w wolne miejsca w wyrazach. 

 

sło..., r...ka, ...yrafa, dru...yna, grz...dka, 

p...czek, kr...żek 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 
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tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 

 

 Skopiuj poniższy tekst i wstaw poniżej wiersza. 

J.Brzechwa 

 Leń 

Na tapczanie siedzi leń, 
Nic nie robi cały dzień. 

 
"O, wypraszam to sobie! 
Jak to? Ja nic nie robię? 

A kto siedzi na tapczanie? 
A kto zjadł pierwsze śniadanie? 

A kto dzisiaj pluł i łapał? 
A kto się w głowę podrapał? 

A kto dziś zgubił kalosze? 
O - o! Proszę!" 

 
Na tapczanie siedzi leń. 
Nic nie robi cały dzień. 

 
 
 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 
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 Narysuj psa w programie Paint. 

 

Udało mi się wykonać zadanie! 

Uczeń Nauczyciel 

tak  nie  

takBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

nieBłąd! 

Nieprawidłowe 

łącze. 

 

 


